
P E R S O N A L R E S U M E

R E S U M E A I C O N C E P T D E S I G N E R 2 0 2 6 . 0 4

邢俊杰
B I R T H : 1995.12.29
T E L : 187 1028 3373
EM A I L : 974731309@qq.com

A D D : 北京

关 于 我
A b o u t m e

五年概念设计积淀，三年深耕 AI 概念

设计前沿。专注将 AI 与艺术与前沿技

术深度融合，能独立进行概念构思 →

风格定义 → 批量出图 → 动态延展的

完整 AI 工作流。

教 育
E d u c a t i o n

北京印刷学院 设计艺术学院

艺术设计 · 硕士研究生

2 0 1 8 . 0 9 — 2 0 2 1 . 0 1

北京印刷学院 设计艺术学院

视觉传达设计 · 本科

2 0 1 4 . 0 9 — 2 0 1 8 . 0 6

技 能
S k i l l s

Midjourney·StableDiffusion·Seeda

nce· Runway·Kling·Photoshop·Cha

tgpt·Gemini ·Lovart ·Tapnow·Libtv

·Lovable·Vercel·minimax ·claude

具备良好的审美素养、学习适应能力与跨

团队沟通协作能力。

工 作 经 验
E x p e r i e n c e
● 北京锋尚互动娱乐有限公司 AI 概念设计师

F R O M 2 0 2 3 T O 2 0 2 6

1、负责各类大型活动以及游戏影视相关项目的 AI 概念视觉开发，定义视觉语言与风格基调；

2、积极探索各类新型 AI 工具并开展实践应用，通过工具选型与组合使用，持续提升概念产出效

率与成果一致性；

3、推动 AI 与实拍、CG、无人机、灯光装置等跨媒介融合，落地前沿技术于演艺行业。

● 游酷盛世 游戏概念设计师
F R O M 2 0 2 2 . 0 4 T O 2 0 2 2 . 1 0

1、负责 Slots 项目的角色、场景、道具原画设定，参与世界观视觉构建。

● 超燃游戏 游戏概念设计师
F R O M 2 0 2 1 T O 2 0 2 2

1、承担末世丧尸、赛博朋克题材 SLG 游戏的概念设计与原画产出。

代 表 项 目
S e l e c t e d P r o j e c t s

开闭幕式 ：亚冬会 / 亚运会 / 亚残运会 / 十四冬 / 民运运 / 四川省运会 / 陕一冬运会 / 全国职业技能大赛 /

西班牙超级杯/ 阿联酋总统杯 / EWC 电竞。

沉浸式 & 舞美 ：沙特黑格拉投影与无人机 / 阿联酋《伟大的远望》/ 埃及卡纳克神庙声光秀 / 维多利亚港灯

光秀 / 无界长安 / 湘湖雅韵 / 华晨宇火星演唱会 / 通盈 T+ 裸眼 3D/杭州“尚-LIVEHOUSE”酒吧/厦门 FUN

SHINE 音乐节/咪咕汇

大空间 VR ：揽月归来 / 大运河飘来紫禁城 / 台儿庄古城 / 上海工博馆悬浮剧场/未来之门·火星概念设计。


